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un Visual Merchandiser? =3

N~

Il Visual Merchandiser é un professionista che si
occupa di allestire e organizzare gli spazi di
vendita in modo strategico per attrarre i clienti e
stimolare gli acquisti. Utilizza tecniche di design,
colori, illuminazione e disposizione dei prodotti
per creare un'esperienza visiva coinvolgente.

Il corso di Visual Merchandising fornisce
le competenze per progettare allestimenti
efficaci che ottimizzino I'esperienza
d'acquisto, attraverso I'analisi delle
tendenze di mercato e delle preferenze
dei consumatori e applicando strategie
di marketing visivo per migliorare la
presentazione dei prodotti.




e Visual Merchandiser *

% Lavorare com

Ecco un esempio dei

profili che & possibile
ricoprire al termine del
percorso formativo:

-

N~

Destinatari Pre-requisiti
Studenti, creativi, appassionati di design * Conoscenza di base dell'uso
che desiderano operare nel campo della del computer
progettazione visual, professionisti del settore
retail e chiunque desideri acquisire competenze * Attitudine alla progettazione

per migliorare l'esposizione dei prodotti.
 Passione, creativita, determinazione



LEZIONI ONLINE

IN DIRETTA

con registrazioni accessibili
in qualsiasi momento

®

NESSUN REQUISITO
DI ACCESSO

se non la volonta di
conseguire il risultato!

SUPPORTO COSTANTE
DEI DOCENTI

per facilitare
l'apprendimento

CORSO PRATICO
CON SFIDE REALI
e simulazioni degli scenari
del contesto professionale

©

ORARI
FLESSIBILI
concordati in base
ai tuoi impegni

G

CERTIFICAZIONI
INTERNAZIONALI
per le tue opportunita
di carriera

PROJECT WORK
FINALE

da far valere come
tuo portfolio

AREA RISERVATA

ALLO STUDENTE

con materiale didattico, test
e simulatori esami

COACHING DI
CARRIERA E STAGE
Servizi opzionali per facilitare
l'accesso al mondo del lavoro
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“12 MODULI DIDATTICI

PER DIVENTARE VISUAL MERCHANDISER

- +2 SPECIALIZZAZIONI OPZIONALI

1. INTRODUZIONE AL VISUAL MERCHANDISING

2. VETRINA, INSEGNA, FACCIATA Modellazione 3D
3. FASE PRE-PROGETTUALE con V-RAY

4. BRAND IDENTITY E MARKETING DELLO STORE e SketchUp

5. ATMOSFERA E COMPORTAMENTO

6. DISEGNO TECNICO O Lighting

7. SOFTWARE AUTOCAD

= design

8. SOFTWARE SKETCH-UP

9. ARMONIZZARE GLI ELEMENTI

10. PRESENTAZIONE DEL PROGETTO 2D/3D AL CLIENTE
1. PROJECT WORK E PORTFOLIO STUDENTE

12. PREPARAZIONE AGLI ESAMI DI CERTIFICAZIONE



% Scopri il nostro *

. Piano
d| studi

““ ~ nel dettaglio




1> INTRODUZIONE AL VISUAL MERCHANDISING

Fornire le basi teorico-pratiche del visual merchandising per influire sulle decisioni d'acquisto dei
consumatori attraverso la disposizione dei prodotti e I'estetica del punto vendita.

- Il ruolo del Visual Merchandiser

- Storia, evoluzione e tendenze del settore

- Cosa comunica il visual merchandising

- Elementi di psicologia del consumatore

- Analisi di layout di negozi e spazi commerciali
- Glossario tecnico

2 > VETRINA, INSEGNA, FACCIATA

Esplorare il ruolo fondamentale della vetrina come strumento di comunicazione visiva per attirare
I'attenzione dei clienti e stimolare linteresse verso i prodotti in vendita. Progettare e allestire la
vetrina con particolare attenzione all'estetica, al messaggio e alla stagionalita.

- La vetrina: definizione, storia e struttura
- Come e perché si fa vetrina

- Tipologie di allestimento

- Principi di design dell'interfaccia

- Elementi sensoriali: luce, colore, texture
- Insegna, facciata, ingresso

- Atmosfera interna ed esterna

- Esempi e idee

3 > FASE PRE-PROGETTUALE

Porre le basi per lo sviluppo del progetto definendo gli obiettivi in accordo con le esigenze del
cliente e raccogliendo informazioni necessarie per una progettazione efficace e mirata.

- Fasi di un progetto di design

- Rapporto cliente-designer: comunicazione e fiducia
- Briefing, analisi del bisogno, tempistiche e budget

- Sopralluogo e rilevamenti tecnici

- Ricerca preliminare, cataloghi e campionari

- Concept board e metodo operativo

- Contratti e aspetti legali nel design



4 > BRAND IDENTITY E MARKETING DELLO STORE

Costruire e gestire l'identita di un brand integrando elementi visivi e concettuali per comunicare il
valore del marchio. Sviluppare strategie di marketing per allineare il posizionamento del brand con
le esigenze del mercato.

- Marchio, Brand, Brand Identity, Brand Core

- Brand Awareness e Brand Reputation

- Piramide Aaker

- Analisi SWOT e strategia di mercato

- Brand positioning e differenziazione

- Diagramma elaborato da Graham Robertson
- Ripartizione merceologica e tipologie di allestimento
- Progetto, concept, identita del punto vendita
- Layout del punto vendita, materiali e colori

- Elementi chiave di uno Store ottimale

- Pianificazione attivita promozionali

5 > ATMOSFERA E COMPORTAMENTO

Esplorare come gli elementi visivi, sensoriali e ambientali influenzano le emozioni e le decisioni
d'acquisto. Apprendere le tecniche per creare esperienze immersive e stimolare comportamenti
d'acquisto attraverso lo spazio, la luce e gli stimoli sensoriali.

- Luce, colori, musica e suoni nellambiente di vendita
- Psicologia dello spazio: layout e flusso di traffico

- Design sensoriale: integrazione di vista, udito e tatto
- Analisi del comportamento d'acquisto

- Fattori emozionali, marketing, shopping sensoriale

6 > DISEGNO TECNICO

Rappresentare spazi, arredi ed elementi espositivi acquisendo familiarita con la normativa grafica
e gli strumenti necessari per realizzare disegni tecnici professionali.

- Disegno tecnico 2D e 3D e normativa grafica

- Costruzioni geometriche e proiezioni ortogonali

- Pianta, sezione, prospetto, restituzione in 3D

- Strumenti per il rilievo tecnico

- Elementi costruttivi: pareti, soffitti, scale, tetti, infissi, etc.



7 > SOFTWARE AUTOCAD

Apprendere l'utilizzo di AutoCAD per disegnare planimetrie e progetti tecnici e rappresentare
correttamente la distribuzione e la disposizione degli spazi.

- Disegno tecnico 2D e 3D e normativa grafica

- Costruzioni geometriche e proiezioni ortogonali

- Pianta, sezione, prospetto, restituzione in 3D

- Strumenti per il rilievo tecnico

- Elementi costruttivi: pareti, soffitti, scale, tetti, infissi, etc.
- AutoCAD nel processo di progettazione

- Interfaccia e comandi per la creazione di disegni 2D
- Strumenti di disegno e di modifica

- Input dinamico, strumenti di selezione, coordinate

- Layer, annotazioni, oggetti, blocchi, quote, simboli

- Layout, viste, spazio carta

- Tabelle, campi, serieg, riferimenti esterni

- Stampa e integrazione di AutoCAD con altri software

8 > SOFTWARE SKETCH-UP

Apprendere l'utilizzo di Sketch-Up per creare modelli 3D e rappresentazioni realistiche degli spazi
e degli arredi, visualizzando i progetti in modo intuitivo ed efficiente.

- Interfaccia e menu principali

- Importazione/esportazione CAD 2D e 3D

- Creazione modello 3D partendo dal 2D

- Layout e Style builder

- Componenti dinamici e strumenti solidi

- Telecamera e gestione delle inquadrature

- Esplorazione interattiva: cammina, sabbiera
- Classificazione dei tipi

- Applicazione di materiali e texture

- Rapporto ed esportazione computo metrico
- 3D Warehouse ed estensioni

9 > ARMONIZZARE GLI ELEMENTI

Combinare in modo efficace tutti gli aspetti del visual merchandising, come il design, il layout e il
marketing, per creare unesperienza di acquisto coesa e coinvolgente. Coordinare luci, colori, suoni,
prodotti e messaggi promozionali per ottimizzare l'impatto sul cliente.

- Teoria del colore
- Colore e cerchio cromatico >>>



- Psicologia del colore

- Significato dei colori ai fini pubblicitari

- Moodboard, Mattboard, Palette colori e materiali
- Coordinamento tra visual e marketing

- Interazione fra spazio, prodotto e consumatore

10 > PRESENTAZIONE DEL PROGETTO 2D/3D AL CLIENTE

Presentare un progetto finale completo, in 2D e 3D, per offrire una rappresentazione visiva chiara e
coinvolgente che aiuta a comunicare l'aspetto finale del progetto.

- Rapporto designer-cliente

- Proposta e presentazioni del progetto

- Tavole 2D con documentazione tecnica

- Introduzione al rendering

- Impostazioni del modello 3D per il rendering

- Strumenti di base di Sketch-Up per la modellazione
- Sketch-Up viewer e rendering

- Luci, ombre, materiali, texture

- Post-Produzione e ottimizzazione

- Presentazione finale e approvazione del cliente

11 > PROJECT WORK E PORTFOLIO STUDENTE

Creare e finalizzare un project work da far valere sul proprio portfolio e presentarlo a potenziali
clienti e datori di lavoro, dimostrando la maturita creativa e le competenze tecniche nell’approccio
al design.

- Scelta di un progetto individuale o di gruppo

- Sviluppo di concept, layout, moodboard, stile

- Realizzazione progetto con planimetrie, rendering, tavole tecniche
- Preparazione dei lavori per la presentazione ai clienti

- Tecniche di comunicazione efficace con il cliente

12 > PREPARAZIONE AGLI ESAMI DI CERTIFICAZIONE

Certificare le proprie competenze per aumentare la credibilita professionale, migliorare le opportunita
di carriera e ottenere un vantaggio competitivo nel mondo del lavoro.

- Analisi dei domini e dei syllabus specifici per ciascun esame
- Comprensione dei contenuti e delle competenze richieste
- Svolgimento delle prove di simulazione esame



Al termine del percorso sara possibile specializzarsi ulteriormente partecipando a focus di
approfondimento che consentiranno di diventare piu competitivi nel mercato del lavoro,
ottenendo una preparazione piu approfondita per affrontare sfide specifiche nel settore.

| due percorsi di specializzazione:

Modellazione 3D Lighting
con V-RAY design

e SketchUp
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SPECIALIST 1
MODELLAZIONE 3D CON V-RAY E SKETCHUP

V-Ray per SketchUp € uno dei motori di rendering pit potenti e popolari per la creazione di
immagini fotorealistiche. L'integrazione di V-Ray con SketchUp conferisce ai progetti una
qualita visiva superiore grazie all’utilizzo di luci, materiali e texture altamente realistici.

Unita didattiche

- Integrazione fra SketchUp e V-Ray

- Materiali e texturing

- Luci naturali e artificiali, ombre, scene 3D
- Fotocamera e composizione dellimmagine
- Animazioni e panorami

- Rendering in tempo reale

- Post-produzione

- Preparazione all'esame SketchUp Intermediate




SPECIALIST 2
LIGHTING DESIGN

Progettare e gestire l'illuminazione in ambienti residenziali, commerciali e pubblici, sviluppando la
capacita di creare atmosfere suggestive, ottimizzare l'uso della luce naturale e artificiale e integrare

soluzioni tecnologiche sostenibili.

Unita didattiche

- Fondamenti di Lighting design

- Teoria della luce ed effetti sugli spazi interni

- Tipi di illuminazione: naturale, artificiale, etc.

- Progettazione di un piano di illuminazione

- Effetti e atmosfere creati dalla luce

- llluminazione architetturale e decorativa

- Progettazione sostenibile ed efficienza energetica

- Software per la simulazione dellilluminazione

Q




AUTODESK AUTOCAD

La certificazione Autodesk & una credenziale riconosciuta dal settore che puo avviare efficacemente la
carriera degli studenti come designer, ingegneri e maker. Migliora le domande di iscrizione all'istruzione
superiore e i curriculum degli studenti fornendo la prova di competenza e abilita.

La certificazione € un modo eccellente per convalidare le proprie competenze software e puo fare la
differenza per accelerare la crescita professionale. Le solide competenze di progettazione software
sono una grande risorsa sia in ambito accademico che professionale.

AUTODESK
AUTOCAD

Certified User

{\ AUTODESK.

Syllabus e obiettivi esame

1. Creare e modificare oggetti
2. Disegnare con precisione
3. Editazione di base

4. Inserimento annotazioni

5. Layout e stampa

= O T B FETITEYTI B e nnd eecelencs, e cevnfer that

o SR UTIAY (ried e progren repaee of

Autodesk Certified User:
AutoCAD"
ot . T

Frevigdert, Cheed Loscytive Orifoer

A

AUTODESKE
CERTFED USER

Superati gli esami previsti, sara possibile ottenere la copia elettronica del Certificato accedendo con le
credenziali (user name e password) al proprio profilo sul sito: www.certiport.com



SKETCH-UP
(USER e INTERMEDIATE)

Maria
Rossi

A3 SUPCTIHD ¢ SEET

SketchUp Base User

G S

@ Sketchlp tecnobit@ 8- Trimble

.
Obiettivi esame User Obiettivi esame Intermediate

- Strumento linea e sovrapposizione linee - Strumento "seguimi”

- Facce complanari e suddivisione - Istanze componenti

- Inversioni lungo asse - Strumenti solidi

- Foratura facce con strumento spingi-tira - Scene e stili

- Maniglie di scalatura - Finestra dei componenti

- Modifica delle texture Animazione delle scene - Layout

- Ombre da terreno o da facce - Spessori di linea layout - Smusso bordi
- Gestione gruppi (nomi, istanze, contenuti) - Texture seamless

- Componenti 3D Warehouse - Generazione rapporto e computo

- Tratteggio linee

- Stampa in scala da SketchUp

- Unita di misura e importazione in AutoCAD

- Computo quantita (genera rapporto)

- Aggiornamento modello per layout - Template layout
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